


ACLARACION

Toda modificacion a formato de reglas y bases de la liga podrd tener
modificacion a lo largo del desarrollo de la misma. Sin embargo, estos
cambios no serdn de inmediato y tendrdn que ser primero estudiados por
el comité y la mesa técnica de la liga.




INDICE

. Modo de Juego /. Reglas Internas del torneo

2. Sala de Juegos 8. Podios y sistema de puntos

3. Modalidades de 9. Creacion de divisiones
Torneo

4. Fechas

5. Recursos padra ver
clasificaciones

6. Reglas externas del torneo



Moopo DE JUEGDO
G

Habrdn 36 inscritos como maximo.
Cada inscrito pertenece a una sala inicial.

Solo se hardn 12 jugadores por sala. » \ 5/
Modo de juego 3 vueltas en pista. _‘ — ‘g/ )

Pista a seleccion de jugadores. L

12 circuitos a correr. ) O
150 CC. _ 3 i

Intermisiones de 10 segundos.




SALAS DE JUECO

Cada grupo de maximo 12 personas tendrd un host seleccionado
con anterioridad que serd el encargado de crear la sala.

Los jugadores sabrdn cudl serd el host de la sala con 1 hora de
anticipacion.

En caso de entrar a la sala que no les pertenece, obtendrdn
sanciones de puntos.



MOoODALIDADES DE
TORNEDO

Los torneos virtuales serdn en modalidad FFA y serdn 5 en total. Si
un jugador no puede asistir a algun torneo, se le asignaran O
puntos correspondientes al torneo no jugado. Se deberd tener un
namero minimo de 6 jugadores para llevar a cabo el torneo. En
caso de no tener este nUmero minimo, se buscarda aplazarlo a una
fecha diferente. Los torneos que tengan menos de 10 jugadores
jugardan la ronda sin bots. De 10, 11 y 12 jugadores si tendran bots.




FECHAS & i {Q

e Fecha 1: Noviembre 16

e Fecha 2: Noviembre 23
eFecha 3: Noviembre 30
eFecha 4: Diciembre 8

e Fecha b5: Diciembre 14




RECURSOS PARA VER
CLASIFICACIONES

Se dejard como recurso para lograr ver las clasificaciones el
dashboard oficial de la liga. Este ird cambiando en el transcurso del
desarrollo del semestre. El grupo de Discord permanecerd activo en
cuanto a informacidn de resultados y, asi mismo, en actividades en
lamada. El grupo de la liga mantendra comunicacion al 100% sobre
los resultados de la liga y, en caso de tener algun error, se hara fe de

erratas para corregirlo.



REGCLAS EXTERNAS
DEL TORNEDO

No se permitird el acoso excesivo en los grupos de difusion de la liga hacia
un jugador. En caso de incurrir en actitudes que puedan molestar a otro
jugador, se llevard a cabo una conversacion con ambas partes para

determinar qué proceso redlizar. En caso de abandono de la liga, se
asumird como un cupo de descenso directo.

La liga NO REALIZA DEVOLUCIONES DE DINERO en caso de no querer
participar o de no haber participado.
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REGCLAS INTERNAS
DEL TORNEDO

Se permitird todo tipo de vehiculos y personajes.
Se permitird jugar con volante inteligente, autoaceleracion y control
de movimiento.

En caso de tener alguna desconexion, se le sumara al jugador la
puntuacion que lleve hasta ese instante mds la que haga posterior @
la desconexion. Se deberd de informar por el grupo de la liga, dicha
desconexion.




REGCLAS INTERNAS
DEL TORNEDO

No se podran escoger pistas que sean tramos. De hacerlo se tendrd
sancién. Se descontardn 8 puntos por cada vez que alguien
seleccione un tramo.

Para revisar quien escogio esta pista se SOLICITARA una captura de
pantalla indicando cual fue la seleccion del jugador.

En caso de no compartirla, se le sancionara a cada jugar con 4
puntos por no compartir la informacion.

En caso de encontrar a la persona, pero esta no hizo publica su
seleccion, se le sancionaréa con 15 puntos en la generail.




POoODIOS Y SISTEMA DE
PUNTOS

El sistema de puntos tendra Ila
siguiente forma:

La tabla va acorde a la posicion final
después de las 12 carreras.

Ejemplo, si después de 12 carreras un
jugador ocupa el puesto 6 obtendra 7
puntos.




b CREACION DE
¥ DIVISIONES

Después de que se termine la primera fecha de juego, se procederd a
clasificar los jugadores acorde a las puntuaciones obtenidas en tres

grupos (DIV 1, DIV 2, DIV 3) de la siguiente manera:

e Los primeros 4 de cada grupo se quedardn en DIV 1.
e Los puesto del 5 al 8 se quedardn en DIV 2
e Los puestos 9 al 12 se quedardan en DIV 3.

Esto puede cambiar acorde a la cantidad de jugadores inscritos.



b CREACION DE
Y DIVISIONES

Después de definidos los grupos, se procederd a jugar la segunda fecha con
el los grupos separados por divisiones.

Una vez finalice la segunda fecha, se revisard el acumulado (Suma de fecha
1y fecha 2) y se hard el andlisis acorde a la division:

® 10S
® 10S
® 10S
® 1LOS

jugadores que ocupan
jugadores que ocupan
jugadores que ocupan
jugadores que ocupan

ad casi
a casi
a casi
ad casi

a 8 al2enladivldescenderan a div 2
ala4enladiv 2 ascenderdn a div ]

a 8 al2enladiv2descenderan a div 3.
ala4enladiv3ascenderdn a div 2.



LREACION DE
DIVISIONES

El sistema de salas por divisiones se
mantendra hasta el final del torneo.







